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@ Munzbetatigtes Spielgerat 

Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes, einen 
Gewinn in Ausstcht stellendes Spielgerat mit mehreren 
Umlaufkorpem, die mit ubef Gewinn oder Verfust entschei- 
denden. Ablesefenstern zugeordneten Symbolen versehen 
sind. mit einer Munzanzeige und einer Sonderspieleanzeige, 
in denen Gewinne entsprechend ihrer Gewinnart dargesteflt 
werden, mit einem Zusatzgewmnfeld zur Anzeige von bele- 
gungsabhangtg erzielbaren Zusatzgewinnen und mit einem 
Mikrorechner zur Steuerung des gesamten Spielablaufs. Oer 
Gegenstand dor Erfindung zeichnet sich dadurch aus. da& 
nach dam Stillstand der Umlaufkorper (2. 3. 4) ein oder meh- 
rere gleichanige Symbole auf den Umlaufkdrpem (2. 3.4) bei 
ihrem Erscheinen in den Ablesefenstern (31 bis 35) einen 
Zusatzlauf eines bestimmten. mit Zusatzsymbolen versehe- 
- nen Umlaufkdrpers (3) bewirken. und daS beim Erreichen 
< eines Zusatzsymbols im zugehdrigen Ablesefenster (33) das 
* bestimmten Umlaufkdrpers (3) das Zusatzgewinnfeld (40) 
urn eine Gewinnstuf e hoher geschaltet wird und ein weherer 
Zusatzlauf des bestimmten Umlaufkdrpers (3) beginnt. 
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Patentanspruche 

1. Munzbetatigtes, einen Cewinn in Aussicht stel- 
lendes Spielgerat mit mehreren Umlaufkdrpern. 
die mit Qber Gewinn oder Veriust entscheidenden. 5 
Ablesefenstem zugeordneten Symbolen versehen 
sind, mit ciner Munzanzeige und einer Sonderspie* 
leanzeige. in denen die Gewinne entsprechend ih- 
rer Gewinnart dargestellt werden, mit einem Zu- 
satzgewinnfeld zur Anzetge von belegungsabhan- io 
gig erzielbaren Zusaugewinnen und mit einem Mi- 
krorechner zur Steuerung des gesamten Spielab- 
laufs, dadurch gekennzeichnet daO nach dem Still- 
stand der Umlaufkdrper (2, 3 V 4) ein oder mehrere 
gleichartige Symbole aul den Umlaufkdrpern (2,3, is 
4) bei ihrem Erscheinen in den Ablesefenstem (31 
bis 35) einen Zusatzlauf eines besummten, mit Zu- 
satzsymbolen versehenen Umlaufkdrpers (3) be- 
wirken, und daO beim Erreichen eines Zusatzsym- 
bols im zugehdrigen Ablesefenster (33) des be- 20 
stimmten Umlaufkdrpers (3) das Zusatzgewinnfeld 
(40) urn eine Gewinnstufe hdher geschaltet wird 
und ein weiterer Zusatzlauf des bestimmten Um- 
laufkorpers (3) beginnt 

Z Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 23 
durch gekennzeichnet. daO der bestimmte Umlauf- 
kdrper (3) mit einer ersten Art von Symbolen 
(Goldfelder), die die Gewinnhdhe urn eine Gewinn- 
stufe erhdhen, und mit einer zweiten Art von Sym- 
bolen (Joker) versehen ist die die Gewinnhdhe urn 30 
mehrere Gewinnstufen erhdhen, wobei die Anzahl 
der Symbole der ersten Art (Goldfelder) groOer als 
die Art der Symbole der zweiten Art (Joker) ist 

3. Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch Z da- 
durch gekennzeichnet, daO die Erhdhung der Ge- 35 
winnhdhe aufgrund der Symbole der zweiten Art 
(Joker) abhangig von der angezeigten Gewinnstufe 
ist 

4. MQnzbetatigtes Spielgerat nach den Anspru- 
chen 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet daO beim « 
Nicht-Vortiegen eines Symbols der ersten Art 
(GoldfeM) oder der zweiten Art (joker) nach Been- 
digung des Zusatzlaufes des bestimmten Umlauf- 
kdrpers (3) der Gewinn der angezeigten Gewinn- 
stufe im Zusatzgewinnfeld (40) erhalten bleibt 45 

5. MQnzbetatigtes Spielgerat nach den Ansprfl- 
chen 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daD der Zu- 
satzlauf des bestimmten Umlaufkorpers (3) durch 
Betatigung eines Schaltorgans (It) vorzeitig be- 
endbarist so 

6. MQnzbetatigtes Spielgerat nach den Anspru- 
chen 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet daD die An- 
zeigeelemente (45) des Zusatzgewinnfeldes (40) in 
Form einer Leiste angeordnet sind, die mit dem die 
geringste Gewinnhdhe srehtbar machenden Ele- si 
ment beginnt und daD bestimmten Anzeigefeldern 
(43, 44, 47) der Leiste seitlich pfeilartige Anzeige- 

f elder (19, 20, 21) zugeordnet sind, die diejenigen 
unterschiedltchen Symbolkombinationen der Um- 
laufkdrper (2, 3, 4) tragen, die einen Zusatzlauf des w 
bestimmten Umlaufkdrpers (3) ausldsen. 

7. MQnzbetatigtes Spielgerat nach den Anspru- 
chen 1 bis 6. dadurch gekennzeichnet daQ das als 
Leiste ausgebildete Zusatzgewinnfeld (40) diagonal 
bzw. schr3g von unten nach oben verlaufcnd angc- 65 
ordnet ist 



Beschreibung 

Die Erfindung beziehl sich auf ein munzbetatigtes. 
einen Gewinn in Aussicht stellendes Spielgerat mit meh- 
reren Umlaufkdrpern. die mil Qber Gewinn oder Veriust 
entscheidenden, Ablesefenstem zugeordneten Symbo- 
len versehen sind. mit einer Munzanzeige und einer 
Sonderspieleanzeige. in denen die Gewinne entspre- 
chend ihrer Gewinnart dargestellt werden, mil einem 
Zusatzgewinnfeld zur Anzeige von belegungsabhangig 
erzielbaren Zusatzgewinnen und mit einem Mikrorech- 
ner zur Steuerung des gesamten Spielablaufes. 

Spielgerate dieser Art werden in den verschiedensten 
Ausfuhrungsformen eingesetzt Sie besitzen meist drei 
Umlaufkdrper, die walzen- oder scheibenfdrmig ausge- 
bildet sein kdnnen. Auf der von auQen durch Fenster 
einsehbaren Oberfiache tragen die Umlaufkdrper Ge- 
winnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinander 
stillgesetzt und nacbdem alle Umlaufkdrper zum Still- 
stand gekommen sind. entscheiden die in Ablesefenstem 
angezeigten Symbolkombinationen Qber Gewinn oder 
Veriust In unterschiedlicher Hdhe werden GeW- und 
Sonderspielgewinne in Aussicht gesteilt Bei den Son- 
derspielgewinnen kommt ein GewinnschlQssel mit ge- 
genuber dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance zur 
Anwendung. 

Es wurden bereits verschiedene MaQnahmen getrof- 
fen, urn einen Spieler zur Benutzung derartiger Spielge- 
rate anzuregen und ihn auch wahrend der Spieldauer zu 
unterhalten und weitere Spielanreize zu vermittcln. An 
vielen dieser Spielgerate sind Betatigungsorgane fur 
den Spieler angebracht Z.B. Tasten. Hebel Kndpfe.' 
Diese Betatigungsorgane wirken in der Regel auf den 
Lauf der einzelnen Umlaufkdrper eta So kann der Spie- 
ler in die Lage versetzt sein, einen oder mehrere Um- 
laufkdrper durch Betatigung eines sotchen Betatigungs- 
organs, z. B. einer Starttaste. zu starten. wodurch dem 
Spieler ein reeller EinfluO auf das Spielgeschehen gege- 
ben wird. Es werden auch Stopptasten angeordnet urn 
dem Spieler die Mdglichkeit zu geben, einen sich dre- 
henden Umlaufkdrper anzuhalten, wodurch dem Spieler 
der Eindruck vermittelt wtrd. das Spielgeschehen und 
damit die beim Spiel resultierende Symbolkombination 
beetnflussen zu kdnnen. 

Weitere Spielanreize stellen Felder mit Gewinnanzei- 
geelementen dar, die beim Erzielen eines bestimten Ge- 
winns entsprechend beleuchtet werden. Zur Erzielung 
eines hdheren Gewinns. insbesondere bei den Sonder- 
spielen, mussen viele Spiele durchgefuhn werden. Urn 
das Spiel abwechslungsreicher zu gestalten, sind Risiko- 
spieleinrichtungen entwtckelt worden, die es dem Spie- 
ler ermdglichen, bei Risiko eines Verlustes den bereits 
erzielten oder weiteren Gewinn zu erhdhen. Eine Risi- 
kospieleinrichtung zum Ermdglichen eines zusltzlichen 
Gewinns ist beispielsweise in der DE-PS 29 38 307 be- 
schrieben. 

Es sind auch Spielgerate entwickelt worden, bei de- 
nen eine Erhdhung des erzielbaren Gewinns ermdglicht 
wird, ohne daB der Spieler Verluste erleidet Ein sotches 
Spielgerat ist zum Beispiel aus der DE-OS 34 26 430 
bekannt 

MOnzbetatigte Spielgerate werden inzwischen samt- 
Itch durch Mikrorechner gesteuert die den gesamten 
Spielabtauf einschlieBlich der Gewinnermittlung und 
Gewinnauszahlung bestimmen. Die Steuer- und Re- 
chenfunkUonen werden hierbei entsprechend den Pro- 
grammen des Mikrorechners ausgefuhrt die samtlichen 
crfordcrlichen Funktionen angepaOl werden kdnnen. 
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Die Umlaufkdrper werden gewdhnlich durch Schritt- ten Umlaufkdrper jedcs zwcite Symbol ein Symbol der 

motoren angetrieben, wobei die Steuerung der Schritt- ersten Art (Goldfeld) ist. erhait der Spieler cine gleiche 

motoren flber den Mikroredmer erfolgt. der in an sich Chance von Gewinnstufe zu Gewinnstufe. wodurch 

beliebiger Weise den laufenden Umlaufkdrper abtastet. beim Spieler der Eindruck entsteht, den Hochstgewmn 

dasjeweilssichindieGewinnsteUungeinstellendeSym- s ebenso leicht zu erreichen, was sich posinv auf den 

bol erkennt und zur Errechnung des jeweils erzielten Spielanreizauswirkt 

Gewinnes auswertet und uber eine Ein-Musgabeeinheit Urn das Spielgeschehen daruber hmaus interessanter 

die Auszahlung des Spielgewinns bewirkt Im Mikro- zu machea ist nach einer vorteilhaften Weiterbildung 

rechner ist ein Zufallsgenerator. durch den eine gesetz- der Erfindung die Erhohung der Gewmnhohe aufgrund 

miBige Wiederholung der sich einstellenden Symbol- io der Symbole der zweiten Art abhingig von der ange- 

kombination verhindert wird. Der Zufallsgenerator er- zeigten Gewinnstufe. Es kommt auf diese Weise beim 

mittelt bereits zu Anfang des Beginnes des Umlaufes Erscheinen dieser Symbole zu einer erhdhten Anzahl 

deseinzelnen UmUufkdrpers das Symbol das einen Teil von zu gewinnenden Sonderspielen. Dies ermdglicht es. 

der sich einstellenden Symbolkombination bildct, und die Aufmerksamkeit des Spielers auch Qber langere Zeit 

setzt den Umlaufkdrper still wenn dieses zufellig ermit- is zufesseln. 

telle Symbol sich in der Ergebnisstellung befindet. Damit dem Spieler auch bei einer nicht erzielten Ge- 

Mit dem Mikrorechner stchen auch die Bedientasten winnerhdhung ein Gewinn verbleibt, ist nach einer vor- 

und -hebel in Verbindung. durch deren Betitigung der teilhaften weitercn Ausgestaltung der Erfindung vorge- 

Spieler den Spielablauf zu beeinflussen wOnscht so daB sehen, daB beim Nicht- Vorfiegen eines Symbols der er- 

in bekannter Weise ein gegebenenfalls wiederholtes 20 sten Art (Goldfeld) oder der zweiten Art (Joker) nach 

Starten oder ein vorzeitiges Stillsetzen der Umlaufkdr- Beendigung des Zusatzlaufes des bestimmten Umlauf- 

per erfolgen kann. um dem Spieler die ihn gewohnte korpers der Gewinn der angezeigten Gewinnstufe tm 

Unterhaltung mit gleichzeitigem Spielanreiz zu bieten. Zusatzgewinnfeld erhalten bleibt 

Der Erfindung liegt die Aufgabc zugrunde. den Spiel- Zur Erzielung einer Einwirkungsmdglichkeit des 

ablauf und die Gewinnmdglichkeiten bei einem Spielge- 25 Spielers auf den Zusatzlauf des bestimmten Umlaufkdr- 

rat der eingangs genannten Art abwechslungsreicher pers ist bei einer bevorzugten Ausfuhrungsform des er- 

und mit grdBerem Spielanreiz auszugestalten, so daB findungsgemaflen SpidgerStes der Zusatzlauf des be- 

derUnterhaltungswertfurdenSpielererhoht'ist stimmten Umlaufkdrpers durch Betaugung eines Schal- 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, terorgans vorzeitig beendbar Dies ermdglicht eine ab- 

daO nach dem Stillstand der Umlaufkdrper ein oder 30 wechslungsreiche VariantedesmitdemSpidgeratreali- 

mehrere gleichartige Symbole auf den Umlaufkdrpern sierbaren Spielgeschehens. 

bei ihrem Erscheinen in den Ablesefenstern einen Zu- Eine attraktive Ausgestaltung des Zusatzgewmnfel- 

satzlauf eines bestimmten mit Zusatzsymbolen versehe- des des Spielgerates nach der Erfindung besteht dann. 

nen Umlaufkdrpers bewirken, und daB beim Erreichen daB die Anzcigeelemente des Zusatzgewinnfekjes m 

eines Zusatzsymbols im zugehdrigen Ablesefenster des 15 Form einer Leiste angebracht sind. die nut dem die ge- 

bestimmten Umlaufkdrpers das Zusatzgcwinnfeld um ringste Gewinnhdhe sichtbar machenden Element be- 

eine Gewinnstufe hdhergeschaltet wird und ein weiterer ginnt. wobei bestimmten Anzeigefeldern der Leiste seit- 

Zusatzlauf des bestimmten Umlaufkdrpers beginnt lich pfeilartige Anzeigefelder zugeordnet sind. die dieje- 

Durch diese Ausgestaltung ist das Spielgeschehen nigen unterschiedfichen Symboikombinationen der Um- 

weitaus abwechslungsreicher geworden. Es sind nicht 40 laufkdrper tragen. die einen Zusatzlauf des bestimmten 

nur die Abwechslungsmogiichkeiten durch andere Uralaufkdrpers ausiosen. Damit sind also abhingig von 

Start- und Stoppverhaltnisse der Umlaufkdrper gege- den bestimmten Symboikombinationen in der Gewinn- 

ben. sondem viclmehr bietet der Zusatzlauf des be- hone unterschiedliche Einsteigmdglichkciten in das Zu- 

stimmten Umlaufkdrpers die Mdglichkeit einer mehr- sattgewinnfeld gegeben, die zur Unterhaltung des Spie- 

maligen Gewinnerhdhung in Form von Sonderspielen 45 lers beilragen. Um das so ausgestaltete Zusatzgewinn- 

mit erhdhter Gewinnausscmlttung innerhalb des glei- feld von den gewdhnlich vertikal angeordneten Ge- 

chen Spiels. Durch die innerhalb eines Spiels gegebenen winnfcldern optisch abzuheben, ist zweckmaBigerwcise 

ablaufenden Folgeereignisse wird die Spannung des das als Leiste ausgebildete Zusatzgewinnfeld diagonal 

Spielers stindig gesteigert wodurch auch der Anreiz bzw. schrag von unten nach oben verlaufend angeord- 

zum Spiel erhdht wird. 50 neL Auf diese Weise ist fflr den Spieler sofort ersichtlich, 

Eine vorteilhafte Ausgestaltung des erfindungsgema- daB es sich hierbei um ein spezielles Gewinnfeld nan- 
Ben Spielgerates besteht darin. daB der besummte Um- dclL 

laufkdrper mit einer ersten Art von Symbolen (GoWfel- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 

der) die die Gewinnhdhe um eine Stufe erhdhen, und mit in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 

einer zweiten Art von Symbolen (Joker) versehen ist, die s$ fflhrungsbeispieles. das in- der Zeichnung dargestellt ist, 

die Gewinnhohe um mehrere Gewinnstuf en erhdhen, nahererlSuterLEszeigt 

wobei die Anzahl der Symbole der ersten Art (Goldfel- Fig. 1 eine schematische Darstcllung der Vorderan- 

der) erdBer als die Anzahl der Symbole der zweiten Art sicht eines Spidgerites nach der Erfindung und 

Moker) ist. Dieser Umlaufkdrper weist zweckm3Biger- Fig. 2 eine Prinzipdarstellung des Aufbaus des Spiel- 

weise auf 50<M> der Symbolfelder Symbole der ersten so gerates nach Rg. 1 als Blockschaltbild. 

Art und lediglich auf etwa 10% der Symbolfelder Sym- In Rg. 1 ist eine schematische. perspektrvische Vor- 

bole der zweiten Art auf. Diese beiden Symbolarten deransicht des Spielgerttes 1 gezeigt Das Spiclgerat 1 

dienen dazu. beim Zusatzlauf des bestimmten Umlauf- umfaBt drei schcibenfdrmige Umlaufkdrper 2, 3 und 4, 

kkrocrs eine Gewinnerhdhung zu ermdglichen. wobei die jeweils eine Reihe von Gewinn- und Verlustsymbole 

durch die unterschiedliche Anzahl der beiden Symbolar- 65 tragen. Die beiden in gleicher Hdhe befindlichen Um- 

? n eine Staffelung der Gewinnerhdhung gegeben ist. laufkdrper 2 und 4 sind mit rcinen ZahlenfeWern belegt 

a 1 rrh die das Spielgeschehen spannend und abwechs- Der untere, mittlere Umlaufkdrper 3 hingegen hat auf 

I ngsreich gestaket werden kann. Da bei dem bestimm- sechs seiner zwdlf Fclder farbige. bevorzugt Goldmar- 



BEST AVAILABLE COPY 



OS 36 38 099 

5 6 

kierungen, die als Goldfelder bezcichnct werden. Ein cher. ein Zufallsgenerator sowie wcitere erforderliche 

weiiercs Feid weist erne Joker-Darstellung auf. Die Bausteine. z. & Puffer. Taktgeneratoren. Schieberegi- 

Coldfelder und die Qbrigen Felder dieses Umlaufkdr- ster und dergleichen. AuBerdem enthalt der Mikrorech- 

pers tragen Zahlen-Symbole. Ablesefenster 31 bis 35 iier 22 einen Tongeneratornebstzugehongem NF-Ver- 

dienen tiach Siillstand der Umlaufkdrper zur Anzeige s starker. Die Motorsteuerung 23 liefert vom Mikrorech- 

derjenigen Symbole, die getneinsam die den Verlust ner 22 gesteuert die erforderiichen Signale fur die 

oder Gewinn entscheidende Symbolkombination dar- Schriumotoren der Umtaufkdrper 2, 3 und 4 und meldet 

stellen. Die beiden oberen Umlaufkfirper 2 und 4 sind die uber eine Einheit 24 zur Signalerfassung und -ver- 

jeweils mit zwei einander gegenflberliegenden. vertikal starkung erhaltenen Synchrorusationssignale von den 

iibereinander angeordneten Abiesefenstern 31, 32 und io Umlaufkdrpern 2, 3 und 4 dem Mikrorechner 22. Eine 

34, 35 versehen. Der untere. miulere Umlaufkdrper 3 ist Bn/Ausgabeeinheit 25 bildet die Schnittsteile fur eine 

mit einem einzigen Ablesefenster 33 ausgestattet gemultiplexte Umpenmatrix 26 die samtliche Lampen 

Unterhalb der drei Umlaufkdrper 2, 3 und 4 sind eine des SpielgerStes 1. audi die des Zusatzgewinnfeldes 40, 

Munzanzeige 6 und eine Sonderspieleanzeige 7 ange- ansteuerL Die Bedientasten und -hebel 27 und samtliche 

bracht die den Status des MGnzguthabens und der vor- is Anzeigen 28 werden vom Mikrorechner 22 uber die 

liegenden Sonderspiele anzeigen. Bei den Anzeigen Ein/Ausgabe-Einheit 25 angesteuert bzw. ihre Signale 

kann es sich urn 7-Segmentanzeigen handeln. Oberhaib werden dem Mikrorechner 22zugefahrt 

der Umlaufkdrper 2, 3 und 4 sind ein Munzeinwurf 8 und Mit dem Mikrorechner 22 ist des weiteren eine Bau- 

eine GeWruckgabetaste 9 angeordnet Im unteren Be- gruppe 29 verbunden, <iie die koraplette Munzanlage 

reich des Spielgerates 1 sind die Auszahlschale 10 und 20 des Spielgerates darstellt Die Baugruppe 29 dient zur 

die Schaltorgane It, 12 und 13 fur die Beeinflussung. Anpassung der Munzimpulse an die weiterverarbeiten- 

dh. zum Wiederstarten und Bremsen der einzelnen de Elektrbnikzum Erfassen der eingegebenen undnoch 

Umlaufk6rper2,3,4vorgeseheJt vorhandenen GeldstOcke im Munzspeicher und liefert 

Diagonal von etwa oberhaib des linken Schaltorgans auBerdem die Steuerimpulse far die Geldauszahlmoto- 

13 bis annahernd unterhalb des Umlaufkorpers 2 er- 25 ren. 

streckt sich ein in Form einer Leiste gestaltetes Zusatz- Mittels der beschriebenen Anordnung kann somit das 
gewinnfeld 40, das Sonderspielgewinne anzeigt wobei Spielgerat 1 vdllig durch den Mikrorechner 22 gesteuert 
das unterste Anzeigefeld 43 "2* die niedrigste Anzahl. werden. Samtliche Ein- und Ausgaben, z. a die Munz-. 
und das oberste Feid 49 "100". die hochste erreichbare Umlaufkorperabtast-.Tastenimpulse sowie Umlaufkor- 
Anzahl von Sonderspielen anzeigt Den drei Anzeigefel- JO permotor, -lampen, -anzeigen und Auszahlmotorinfor- 
dern 43, 44 und 47 sind seitlich pfeilartige Anzeigefelder mationen werden seriell ubertragen. urn die Anzahl der 
19, 20 und 21 zugeordnet, die diejenigen unterschiedli- Signalleitungen klein zu hahen. Samtliche Lampen und 
chen Symbolkombinationen der Umlaufkorper 2, 3, 4 Displays werden im Multiplex-Betrieb gesteuert Wie 
tragen, die einen Zusatzlauf des Umlaufkorpers 3 ausld- aus obenstchendem ersichtlich ist, ubernimmt der Mi- 
sen. Die JuBeren Anzeigefelder 19 und 21 tragen jeweils 35 krorechner 22 auch die Ermittlung der Zufallssymbol- 
zwei iibereinander befindliche Ziffem T, von denen kombinationen beim Stopp der Umlaufkorper 2, 3 und 
links sich ein Joker befindet wahrend benachbart der 4, und die ErgebnisermitUung im ZusatzgewinnspieL 
Pfeilspitze, d. h. links vom Joker, im Anzeigefeld 19 le- Durch den Mikrorechner ist es auch moglich, dem Spie- 
diglich cine T angeordnet ist, weist das Anzeigefeld 21 ler mittels Licht- und Toneffekten zu zeigen. wie das 
insgesamtvierZirTernT'auf. Das mittlere Anzeigefeld 40 Spiel weiterverlaufenkdnnte. 
20 hingegen besitzt eine Markierung ahnlich wie die des Das Spielgerat 1 arbeitet im Zusammenhang mit dem 
Anzeigefeldes 19. die jedodi doppelt d. h. spiegelsym- Zusatzgewinnfeld 40 wie foigt Mittels der Umlaufkor- 
metrisch, ausgcbildet ist wobei die beiden Markierungs- per 2, 3, 4 konnen Gewinnkombinationen gemaB den 
hilften durch einen vertikalen Strich voneinander ge- Anzeigefeldern 19, 20, 21 erhalten werden, die zwei, drei 
trennt sind Dem Anzeigefeld sind also zwei unter- 45 oder zwdlf Sonderspiele ergeben. Zusatzlich zu diesen 
schiedliche Symbolkombinationen der Umlaufkflrper 2. fest vorgegebenen Sonderspielen kdnnen in einem Spiel 
3, 4 zugeordnet Weiterhin sind seitlich neben den An- weitere Sonderspiele gewonnen werden, da namlich 
zeigefeldern 44. 46, 47 und 48 jeweils |okcr-Symbole beim Vorliegen einer der vorgenannten Cewinnkombi- 
tragende Anzeigefelder 41 angeordnet die schrag nach nationen der Zusatzlauf des Umlaufkorpers 3 gestartet 
oben parallel zu dem Zusatzgewinnfeld 40 vcrlaufende 50 wird Wenn eines der insgesamt sechs sogenannten 
Pfeile 42 aufweisen. die jeweils entsprechend im Anzet- GoWfelder des Umlaufkdrpers 3 im Ablesefenster 33 
gefetd 46, 47 bzw. 49 enden. Im ubrigen sind samtliche nach Stillstand des Umlaufkarpen 3 zu sehen ist wird 
Anzeigeelemente beleuchtet (n Rg. 1 ntchi dargestellt auf die nichst hahere Gewinnstufe des Zusaugewinn- 
sind Einrichtungen. um weitere Ucht- und Toneffekte feldes 1 geschaltet und ein neuer Zusatzlauf des Umiauf- 
zu bewirken, die den Spielverlauf spannender und ab- 55 kdrpers 3 gegebeit Wird hingegen beim Stillstand des 
wecrulungsreichergestalten solicit UmlaufkOrpn 3 im Ablesefenster 33 ein Joker ange- 

Das Spielgerat 1 wird vollstindig durch einen Mikro- zeigt so werden die durch die Pfeile 42 der Joker- Anzei- 

rechner 22 gesteuert Eine Prinzipdarstellung des Mi- gen 41 gekennzeichneten Mehrfach-Gewmnschntte 

krorechners 22 zusammen mit den daran angeschlosse- von dem jeweiligen Anzeigefeld 44, 46, 47 bzw. 48, in 

nen Einheiten ist in Rg. 2 schematisch dargestellt co dem gerade gespielt wird zu den Anzeigefeldern 46. 47 

Eine Versorgungseinheit 30 dient zur Spannungsver- bzw. 49 gegeben und gleichzeitig ein erneuter Zusatz- 

sorgung samdicher Baueinheiten des Spielgerates. Die lauf des Umlaufkdrpers 3 in Gang gesetzt Soma kfin- 

SpannungsversorgungumfaBt einen Netztransformator nen Sonderspiele wahrend eines Spiels im Zusaizge- 

fur die erforderiichen Spannungcn. die dann gleichge- winnfcW40angcsammclt werden. 

richtet und den verschicdencn Baugruppcn /ur Vcrfu- Der Zusat/lauf des Umlaufkorpcn 3 kann vtir/ciug 

gung gestelll werden. Im Mikrorechner 22 cnihaltcn durch Betaligung des Schaltorgans II gcsioppi wcrdcn. 

sind ein Schreib/Lesespeichcr (RAM) als Arbcil»pci- l-rschcinl im Ablesefenster 33 weder cm GoldfckJ nc»ch 

Cher ein Festwertspcichcr (ROM) als Hrognimmspci- cin J<»kcr. so ist der Zusal/Jauf-Spiel/yklus zu talc und 
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es werden zumindest die im ZosatzgewinnfekJ 40 ange- 
zeigten erreichten Sonderspicle gegeben. 

Die Erfindung ist nicht auf das dargesiellte und be- 
schriebene Ausfuhrungsbeispiel beschrtnkt Sie umfaBt 
auch alle fachmannischen Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombi nation en 
der beschriebenen und/oder dargeslellten Merkmale 
und MaBnahmen. 
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The invention relates to a coin-operated gaming machine promising a win and having a plurality of 
rotary bodies which are provided with symbols deciding on a win or loss and assigned to read-off 
windows, with a coin indicator and with a special-game indicator, in which wins are displayed 
j according to their type of win, with an additional- win field for indicating additional wins achievable 
as a function of occupancy, and with a microcomputer for controlling the entire game cycle. The 
subject of the invention is characterised in that, after the standstill of the rotary bodies (2, 3, 4), one or 
more identical symbols on the rotary bodies (2, 3, 4), when they appear in the read-off windows (3 1 to 
35), cause an additional run of a specific rotary body (3) provided with additional symbols, and in 
that, when an additional symbol is reached in the associated read-off window (33) of the specific 
rotary body (3), the additional-win field (40) is switched one win step higher and a further additional 

run of the specific rotary body (3) commences. ' 
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